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888 Punkte, Teilnahme 8€
Anmeldeschluss: 01.11. 01:11 Uhr



Turnierregeln
Übersicht

Besonderheiten

Listen

Gewinne

Anmeldung

Ablauf

Missionen  / Tische

Wertung & Turnierform

16 Spieler, 8 Tische, Nephilim Turnierregeln, 
888 Punkte, 166 Minuten/Spiel (2x 88 Min.), 
2 Turniertage, 4 Spiele, Startgebühr 8€

Die Erwählten 
Pflichtauswahl! Eine ausgewählte Einheit 
kostet nur 88% ihrer regulären Punktekosten, 
bei Verlust der Einheit werden allerdings 8 
Siegpunkte vom Ergebnis abgezogen. 

Demütige Seele 
Demütige Seelen verzichten im Falle ungera-
der Anzahl an Spielenden freiwillig auf ein 
Spiel (z.B. bei spontanen Ausfällen). Sollte es 
mehrere demütige Seelen geben, entscheidet 
der Zufall. Ihr könnt bei der Turnieranmel-
dung angeben ob ihr eine demütige Seele sein 
wollt oder nicht. Muss eine demütige Seele 
ein Spiel aussetzen, bekommt sie ihr Startgeld 
zurück

Die Listen werden nach Turnierregeln von 
WAR ZONE NEPHILIM gebaut. Zur Verfü-
gung stehen 888 Punkte.
Die erwählte Einheit (siehe „Die Erwählten“) 
kostet einschließlich Optionen nur 88% ihrer 
regulärer Punkte.
Die Listen werden mit der Anmeldung einge-
reicht und gelten für das gesamte Turnier. 
Eine Veröffentlichung erfolgt spätestens eine 
Woche vor Turnierbeginn.

1. Platz 50€ GW Gutschein
2. Platz 30€ GW Gutschein
3. Platz 20€ GW Gutschein
16. Platz Sonderfigur

medientreff-zone.de/888-2022

12.11. 09:00 Ankunft
 10:00 Beginn erste Spielrunde
 13:00 Mittagspause
 14:00 Beginn zweite Spielrunde
 17:00 Tagesabschluss
 18:00 Hangout, Strategietalk, Grillen

13.11. 09:00 Ankunft
 10:00 Beginn dritte Spielrunde
 13:00 Mitagspause
 14:00 Beginn vierte Spielrunde
 17:00 Abschluss und Preisverleihung

Spielfeldgröße 30“x44“

Tisch 1 & 5 [11] Cleanse the Land
Tisch 2 & 6 [13] Desperate Raid
Tisch 3 & 7 [21] Sacred Ground
Tisch 4 & 8 [32] Display of spiritual might

Siegpunkte werden den Regeln entsprechend 
des Missionspakets WAR ZONE NEPHILIM 
mit folgenden Ausnahme errungen:
• Es gibt nur 2 Siegpunkte für eine battle-
ready bemalte Armee
• Ihr verliert 8 Siegpunkte wenn eure Erwähl-
ten am Ende des Spiels nicht oder nicht mehr
im Spiel sind.
• Die Paarungen werden nach dem Schweizer 
System ermittelt
 Initialpaarung: Die erste Paarung erfolgt  
 zufällig
 Grundlage für weitere Paarungen bilden  
 die gesamten im Turnier erspielten Sieg- 
 punkte

Turnierregeln


